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NUMERIQUE



PRÉSENTATION
DU PROJET

Création d’un jeu de société qui servira de
support ludique pour l’apprentissage de
connaissances générales sur le numérique

Jeu de Plateau où les joueurs tentent de
monter un PC en gagnant de l’argent soit via
des questions de culture sur le numérique ou
via des événements dictés par des cartes
Le premier qui a monté son PC en premier a
gagné la partie



Inspiration plateau : MonopolyCRÉATION D’UN
JEU DE SOCIÉTÉ

INSPIRATION
Inspiration : Maintenance

informatique
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CRÉATION D’UN
JEU DE SOCIÉTÉ

PROTOTYPE

Prototype du plateau

Monnaie du jeu, le
Coincoin

Prototype de carte

Eléments récupérés



CRÉATION D’UN
JEU DE SOCIÉTÉ

OUTILS UTILISÉS

Canva : Prototypage du
plateau, des cartes, etc...
Regroupement des idées 

Trello : Aide pour la
gestion de projet

Papier et Crayon : Methode
ancestrale pour noter des
idées. Principalement le

prototype des regles du jeu

HTML / CSS : Pour pour avoir
les règles en ligne



OÙ EN EST LE PROJET
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