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ETAPES DE CONCEPTION

e Réflexion sur le projet 1. CONCEPTION

e Utilisation d'Inkscape (logiciel)

e Création des illustrations

e Utilisation de la découpeuse TRO

[llustration Inkscape [llustration Inkscape
pour les gobelets pour le socle en carton

Prototype réussi
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Découpeuse laser
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2. MODELISATION

e Utilisation de TinkerCAD (logiciel)

e Importation des illustrations

e Création des gobelets et des dés
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2. MODELISATION
2. LES GOBELETS

Inspiration au pokeball de Pokémon

62*62*35

Création de la boite
sur Inkscape

Boite normale
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2. LES GOBELETS (
I. Honor ball
2. Master ball @
3. Poke ball ’\ | [Elomor el 2. Master ball 3. Poke ball

4. Hyper ball @

5. Super ball €2
6. T eam rocket ball Q

4. Hyper ball 5. Super ball 6. Team rocket ball
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Apercu impression

(O 2heures 15 minutes

14g - 4.59m

T emps d'impression

(Artillery)
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3. IMPRESSION

o Utilisation de cura LES GOBELETS
e Reglages des parametres sur cura
o Utilisation des imprimantes

o Artillery sidewinder xI

o Ender creality v2

e Etdes problématiques (buse ,impressions)

Apercu impression

(9 2heures 4 minutes

20g - 6.77m

T emps d'impression

(Artillery)

Artillery sidewinder x| Ender creality v2
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