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Origine 

Besoin du projet

Règle du jeu

INTRODUCTION



CAHIER DES CHARGES
Lien : Cahier des charges

https://www.canva.com/design/DAGh-sr4p-0/jx4oZ6y-7zr7qUe6eN7Umw/edit


CAHIER DES CHARGES



DIAGRAMME DE GANTT

Projet personnel

Job connect

Cahier des charges

Conception du projet

Modélisation

Impression

Documentation

Présentation



DOCUMENTATION
Lien : Wiki

https://www.wiki.lesfabriquesduponant.net/index.php?title=Impression_3D_Jeux_de_soci%C3%A9t%C3%A9#Socle


ÉTAPES DE CONCEPTION
Réflexion sur le projet

Utilisation d'Inkscape (logiciel)

Création des illustrations

Utilisation de la découpeuse TROTEC

CONCEPTION1.

Illustration Inkscape

pour les dés

Illustration Inkscape

pour les gobelets

Illustration Inkscape

pour le socle en carton

Prototype raté
Prototype réussi

Découpeuse laser



Utilisation de TinkerCAD (logiciel)

Importation des illustrations

Création des gobelets et des dés

2.    MODÉLISATION

1.    LES DÉS

Dé blanc Thingiverse

(site web)

 Tête de creeper1.

 Charbon2.

Fer3.

Redstone4.

Émeraude5.

Diamant6.

Dés final

Bleu

Rouge

Blanc

Noir

Violet

Gris

COULEURS

15*15*15



2.    MODÉLISATION
2.    LES GOBELETS
Inspiration au pokeball de Pokémon

Création de la boîte

sur Inkscape

62*62*35

Boîte normale

Bleu

Rouge

Blanc

Noir

Violet

Gris

COULEURS



 Honor ball1.

 Master ball2.

 Poke ball3.

 Hyper ball4.

 Super ball5.

Team rocket ball6.

2.    LES GOBELETS

6. Team rocket ball

3. Poke ball

 5. Super ball

1. Honor ball

4. Hyper ball

2. Master ball



Utilisation de cura

Reglages des paramètres sur cura

Utilisation des imprimantes

Artillery sidewinder x1

Ender creality v2

Et des problématiques (buse ,impressions)

3.    IMPRESSION
LES DÉS LES GOBELETS

Aperçu impression

Temps d’impression

(Artillery)

Aperçu impression

Temps d’impression

(Artillery)

Ender creality v2Artillery sidewinder x1



RÉSULTAT



MERCI



DES
QUESTIONS ?


