MEMO : UTILISATION DE

VITTASCIENCE

VITTASCIENCE OFFRE DES OUTILS POUR
PROGRAMMER L'ARDUINO DIRECTEMENT
DEPUIS LEUR PLATEFORME, MAIS LA METHODE
EXACTE DEPEND DU TYPE DE CARTE ARDUINO
QUE TU UTILISES ET DES FONCTIONNALITES
SPECIFIQUES QU'ILS PROPOSENT.

VOICI UNE APPROCHE GENERALE ET LES
ETAPES POSSIBLES

Connnﬂ'.lcte.r RIlarienr CreE il Trouver la serftmn
I'Arduine a ‘ : , 'Programmation’
) . ———» vittascience.com ———»  ouvrirun ———» §E s
I'ordinateur via , ou 'Editeur de
et se connecter projet
Use Code'
Créer le ; .
Explorer les Sélectionner le type
programme (ex: ] .
. +—+—  outiisde <+—— de carte Arduino =
allumer LED, lire .
programmation (Uno, ESP32, etc.)
capteur)
Choisir entre Connecter . Tester le programme
i e Téléverser le
blocs (type I'Arduino a en observant le
— : . programme ————&
Scratch) ou VittaScience . . comportement de la
.. sur I'Arduino
code textuel (choisir port USB) carte




ALLUMER UNE LED
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ALLUMER UNE LED
PROGRAMMATION

écrire sur la broche numérique D160 + Ll'état HAUT (1) =
attendre @[l milliseconde(s) »

écrire sur la broche numérique D18 + Ll'état BAS(0) »
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UTILISATION BOUTON POUSSOIR
PROGRAMMATION

Répéter indéfiniment

état de la broche numérique D3 +

écrire sur la broche numérique D5 v l'état BAS () +

sinon
écrire sur La broche numérique D5 - l'état HAUT (1)
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CONTROLER UN SERVOMOTEUR
PROGRAMMATION

Répéter indéfiniment
R
[Servomoteur] controler l'angle a @ sur la broche D10 =

attendre o seconde(s) *

[Servomoteur] controler l'angle a @[:I'B sur la broche D10 =

attendre o seconde(s) ¥
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UTILISER UN HAUT PARLEUR
PROGRAMMATION

Répéter indéfiniment

‘ [Buzzer/Speaker] jouer la musique Gamme ¥ surla broche D8 +

attendre o seconde(s) *
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