
Tutoriel POP Scanner 3D de 
Revopoint



Avant de commencer tout scannage

1/ Assurez vous que le scanner soit bien connecté (petite lumière verte à l’arrière 
du scanner).

2/ Enlevez les lunettes, colliers, grosses boucles d’oreille et tout objet risquant de 
poser problème lors du scannage.

3/ Si vous scannez un objet, pensez à enlever tous les éléments proches de 
l’objet à scanner pour éviter d’éventuelles perturbations pour le scanner.



1/ Cliquez sur le bouton “Nouveau Scan”



2/ Choisissez votre mode de scannage



3/ Les derniers réglages avant de lancer le scan



4/ Le petit décompte du minuteur



5/ Le scan peut commencer



6/ La phase de scan



7/ La “perte de suivi”



8/ Fin de la phase de scan



9/ Compléter



10/ Le maillage



11/ Exportation du fichier



12/ Traitement de l’objet via Meshmixer

Pourquoi Meshmixer ? 

Le logiciel RevoStudio étant gourmand en ressources les machines ordinaires 
peuvent rencontrer des difficultés à le faire fonctionner correctement. 

Meshmixer répond à cette contrainte tout en étant totalement gratuit. 

1/ Rendez vous à cette adresse https://www.meshmixer.com/download.html pour 
télécharger le logiciel Meshmixer. 

2/ Installez le sur votre machine.

https://www.meshmixer.com/download.html


13/ Ouvrir Meshmixer



14/ Importer un objet 3D



15/ Choisir un fichier



16/ Replacer l’objet







17/ Placer le modèle 3D sur le plan de travail





18/ Supprimer les éléments indésirables





18a/ La méthode Lasso





18b/ La méthode Brosse





20/ Solidifier l’objet









21/ La boîte de dialogue Objects Browser





22/ Effacer l’objet inutile



22/ Fin du tutoriel



Liens utiles

- Page youtube de Revopoint : 
https://www.youtube.com/c/Revopoint3D/videos

- Forum officiel Revopoint : https://forum.revopoint3d.com/

https://www.youtube.com/c/Revopoint3D/videos
https://forum.revopoint3d.com/

