Tutoriel POP Scanner 3D de
Revopoint




Avant de commencer tout scannage

1/ Assurez vous que le scanner soit bien connecté (petite lumiére verte a l'arriere
du scanner).

2/ Enlevez les lunettes, colliers, grosses boucles d’oreille et tout objet risquant de
poser probleme lors du scannage.

3/ Si vous scannez un objet, pensez a enlever tous les éléments proches de
I'objet a scanner pour éviter d’éventuelles perturbations pour le scanner.



1/ Cliquez sur le bouton “Nouveau Scan”
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2/ Choisissez votre mode de scannage
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3/ Les derniers réglages avant de lancer le scan
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4/ Le petit déecompte du minuteur
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5/ Le scan peut commencer

Caméra RVB

© Manuel @® Automatique
Quadrillage

Caméra de profondeur

O

@ Manuel ® Automatique

Plans de découpe

L'appareil est connecté

Frame count

- la couleur verte montre les
zones en cours de scan

- la couleur bleu montre les
zones déja scannées

= 6842

*% Mode USB

model-2022-05-05-14-28-32 - o X

L __son <

Minuteur:
- 3 +
le bouton "Pause" ou la 2 E
barre d'espace permet de
comme son nom l'indique -

mettre le scan en pause

/ ' \ lorsque vous reprenez

= le scan repositionner le
scanner de fagon a ce
que vous captiez une
zone déja scannée
sinon le scanner risque
de faire un
surscannage de votre
modéle

Sauvegarder
les
paramétres

Scannage




6/ La phase de scan
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/] La “perte de suivi
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8/ Fin de la phase de scan
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9/ Compléter

model-2022-05-05-15-06-52

& T <=

Caméra RVB

Minuteur:
= 3 =
- appuyer sur "Compléter" pour poursuivre les
derniéres étapes (cela peut prendre quelques minutes) h
- "Annuler" pour revenir en arriére
O—— 62 - "Redémarrer pour commencer un nouveau scan
© Manuel @® Automatique
Quadrillage
7 Compléter Annuler Redémarrer
Caméra de profondeur
Fusionner le nuage de points immédiatement? <@
Sauvegarder

les
paramétres

@

@ Manuel ® Automatique Frame count = 2037

Plans de découpe

L'appareil est connecté *& Mode USB Pause



10/ Le maillage
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11/ Exportation du fichier
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12/ Traitement de 'objet via Meshmixer

Pourquoi Meshmixer ?

Le logiciel RevoStudio étant gourmand en ressources les machines ordinaires
peuvent rencontrer des difficultés a le faire fonctionner correctement.

Meshmixer répond a cette contrainte tout en étant totalement gratuit.

1/ Rendez vous a cette adresse https://www.meshmixer.com/download.html pour
telecharger le logiciel Meshmixer.

2/ Installez le sur votre machine.


https://www.meshmixer.com/download.html

13/ Ouvrir Meshmixer

& Autodesk Meshmixer
File Help Feedback

Voici le logiciel Nous vous ?onsellll‘c:on‘s de créer un C'est pourquoi il est
Vieehmaiar dEne &= Nouveau Dossier dédié a Meshroom, VIVEMENT recommandé
version gratuite éditée dans\lequel vous mettrez le Qu les de se procurer un tutoriel
par Autodesk. Vous queles 3D que vous souhaitez plus abouti si vous
I'aurez téléchargé au L souhaitez aller beaucoup
préalable Par ailleurs, ce tutoriel ne présente plus loin dans vos

que quelques actions tres simples a retouches.
Vous aurez déja pris réaliser, a savoir I'effacement et la

I e

connaissance de la solidification de I'objet 3D.

premiére partie du
tutoriel, et réalisé votre
premier modele via le
Scanner POP 3D et le
logiciel Revo Scan.




14/ Importer un objet 3D
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Importez le Modéle que
4 vous souhaitez améliorer
en cliquant sur "Import"
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15/ Choisir un fichier
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16/ Replacer I'objet

& Autodesk Meshmixer - Dav test 1_mesh.stl

File Actions View Help Feedback
Comme le montre
I'exemple ci-dessous, il Ny RIGHT
est possible que votre
modéle 3D ne soit pas
bien positionné.
Nous allons vous
expliquer comment y
remédier.

Etape 1

Clic pour éditer

Object Browser




todesk Meshmixer - Dav test esh.stl

ew Help Feedbacl

Etape 2

Clic pour transformer

Object Browser




Les fleches colorées
correspondent a
différents mouvements
spécifiques. Nous vous
invitons a les découvrir
par vous méme. Rassurez
vous, c'est plutot intuitif

Makerbot Replicator 2
Quelques conseils : e

- Le clic droit de la souris vous permet de pivoter
dans tous les sens.

-La molette centrale dispose elle de deux
utilisations :

1: Clic molette maintenu, vous permet de vous
déplacer verticalement et horizontalement de
maniére assez précise

2 : Faire rouler la molette permet de Zoomer ou
dézoomer

Etape 3

Utiliser les fleches pour
manipuler I'objet a sa
guise




17/ Placer le modele 3D sur le plan de travail
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Etape 4 ASTUCE !
Placer I'objet sur le plan Vous pouvez
de travail

utiliser le cube pour vous
déplacer dans l'espace de
travail.




Makerbot Replicator 2

Etape 5

Une fois que vous avez
terminé de placer
correctement votre objet
sur le plan de travail,
cliquez sur "Accept"

N'oubliez pas de valider vos actions
a chaque fois, sous peine de devoir
tout recommencer. Parfois la
commande CTRL +Z permet de
rétablir la situation.




18/ Supprimer les éléments indésirables

& Autodesk Meshmixer - tuto fin phase 1.mix

File Actions View Help Feedback

Makerbot Replicator 2 v
¥ R

Effacer certaines zones

Parfois quand vous
importez un objet il se
peut que quelques
éléments "indésirables"
nécessitent un
effacement.




& Autodesk Mes! er o fin phase 1.mix

Makerbot Replicator 2
Plusieurs méthodes ey
d'effacement sont
possibles. Nous allons
nous intéresser a deux
d'entre elles.

Premiere étape
Clic sur Select




18a/ La méthode Lasso
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Méthode 1 : Le lasso : - =

Avec votre souris vous
viendrez cliquer a
plusieurs reprises avec le
clic gauche tout en
déplagant le pointeur
autour de la zone a
supprimer. Le but étant
d'entourer I'élément de
rouge.




o fin phase 1.mix

Quand c'est le cas : Clic
sur la touche SUPPR de
votre clavier.

La zone sélectionnée doit
ressembler a ceci




18b/ La méthode Brosse

odesk Meshmixer - tuto fin ph
Help Fi

Makerbot Replicator 2

‘ . ~ Quand vous avez

sélectionné la partie que
vous désirez effacer,

‘ cluquez sur la touche
4 . SUPPR de votre clavier.
Sélectionnez le diameétre, - ?
della brosseggy !7 Attention il est inutile
= d'essayer de supprimer
4 la partie "rose", car c'est
impossible.

L'outil se présente sous

une forme ronde. Il est

possible de modifier son
gtre en utilisant le

ur approprié

Menu en haut a gauche)

La partie orange,
sélectionné




Makerbot Replicator 2

Résultat apres
suppression




20/ Solidifier I'objet

Autode: tuto fin phase 1.mix

File

Dans le cadre de notre exemple, on
s'apercoit que le modéle 3D est
incomplet. Pas d'inquiétude, nous
allons vous donner une méthode trés
simple pour régler le probléme.

Object Browser




Solidifier I'objet

1 : Clic sur Edit

2 : Clic sur Make Solid

Makerbot Replicator 2




Cancel

Makerbot Replicator 2

Début de la solidification.
Suivant votre machine et
la quantité de travail a
réaliser, cela peut prendre
un certain temps




shmixer - tuto fin phase 1.mix =

Makerbot Replicator 2

Tres important de ne pas
oublier de valider en
cliquant sur Accept.




21/ La boite de dialogue Objects Browser

Meshmixer - tuto fin phase 1.mix

Makerbot Replicator 2

Voici le rendu de I'objet
apres solidification. Bien
entendu il existe d'autres
solutions, d'autres
parametres pour afiner le
travail. Nous vous
renvoyons vers le mode
d'emploi de meshmixer
pour plus d'informations.

Pour I'étape finale vous
aurez besoin de la boite
de dialogue "Objects
Browser" située a droite
de lI'image.




Makerbot Replicator 2 v

Pour faire apparaitre la =
boite de dialogues :
1 : Clic sur View

2 : Clic sur Show Objects
Wireframe Browser ou utiliser
w Boundaries Ctrl+Shift+B CTRL+Sh|ft+O

w Grid
Printer Bed Ctrl+Shift+P

Orthographic View

v Transparent Target




22/ Effacer I'objet inutile

Makerbot Replicator 2

Etape finale !

Clic sur l'objet ne
contenant pas le mot
"solid" dans la boite de
dialogue et effacez le
avec la touche Suppr de
votre clavier.




22/ Fin du tutoriel

& Autodesk Meshmixer - UM2_finally !stl

File Aclions View Help ack
Makerbot Replicator 2 v

ET VOILA !!
C'est terminé. Félicitations a vous.

N'oubliez pas d'aller consulter le mode
d'emploi ainsi que les tutoriels meshmixer
de grande qualité présents sur le Web si
vous souhaitez prolonger |'expérience.
Nous vous conseillons également de ne
pas hésiter a découvrir les autres
fonctionnalités par vous méme :-)

Merci d'avoir suivi ce tuto et bonne
continuation sur Meshmixer !
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Liens utiles

- Page youtube de Revopoint :
https://www.voutube.com/c/Revopoint3D/videos

- Forum officiel Revopoint : https://forum.revopoint3d.com/
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