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Debut de la partie
Chaque joueur s’inscrit sur la grille part dans la

section “joueur” une fois a gauche et une fois en haut 

(il faut que les noms d’un meme joueur 

se croisent dans le tableau)

Chaque joueur choisit entre les 4 starters:

Coups
speciaux:

3
-
Chassé
explosif
1
-
Raclee
enchainee
1
-
Talon
agile
3
-
Contre
ejecteur

Coups
speciaux:

1
-
Charge
energetique
2
-
Bombe
furtive
2
-
Coup
de
pied
propulse
1
-
Champ
de
force

Coups
speciaux:

3
-
Rafale
tranchante
1
-
Coup
du
moulin
1
-
Plongee
d’estoc
1
-
Contre

Le
mii
que
vous
avez
choisi,
ou
le
personnage
sur
lequel
vous
tombez
en
aléatoire
sera
votre
personnage
pour
commencer
jusqu’a
prendre
une
carte
“Personnage”
pour
ajouter
un

personnage
jouable
a
votre
equipe
(A
noter
que
vous
pouvez
toujours
le
jouer
quand
vous
voulez
meme
apres
avoir
ajoute
un
personnage
a
votre
equipe)

Chaque joueur va jouer contre tous les participants, pour

commencer le joueur un va jouer contre le dernier joueur de la

liste, puis l’avant dernier et ainsi de suite

Un match se termine quand un de deux joueurs a gagne deux parties

Avant de jouer votre match, tirez trois cartes, et ajoutez

obligatoirement une carte a votre main

A la fin de chaque match, il faut noter le nombre de points gagnes

lors du match, la victoire d’une partie rapporte un point



on comptabilise les points de chacun sur la

grille des joueurs

on regarde les bonus de fin de partie puis on

ajoute les points correspondant a chacun

Le joueur qui possede le plus de points

gagne la partie
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Fin de la partie

Merci
de
soutenir
le
jeu
en
y
jouant,
n’hesitez
pas
a
rejouer,
le
jeu
est
fait
pour
sa
re
jouabilite
!


