Un “Rogue like” en
Pygame : ...



Le roguelike (ou rogue-like) est un sous-genre de
jeu vidéo de role dans lequel le joueur explore un

donjon
D'aprés Wikipedia
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+ apprentissage carte

: int , largeur : int ) -»
= hauteur
= largeur

list[list[str]]

generation_carte(self) ->
self.donnée_carte = [["." for _ in range(self.hauteur)}] for _ in range(self.largeur) ]

ajouter_carte|()
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